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Logotyp Partnerski

Logotyp partnerski stanowi platforme okreslojgcq zasody wzajemnej wspotpracy
pomiedzy logotypem 2 Ligi a podmiotem | markg Partnera. Zastosowanie kodu
kolorystycznego dla okreslenia poziomu tej relacii nie ulega modyfikacjom i adaptacjom. Dla

wszystkich poziomow ma zastosowanie kod kolorystyczny w relacjach:

Poziomy

. Poziom pierwszy - KOLOR CZERWONY DLA SPONSOR TYTULARNY
2. Poziom drugi - KOLOR ZO£TY DLA SPONSOR OFICJALNY
3. Poziom trzeci - KOLOR SZARY DLA PARTNER OFICJALNY
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Font podstawowy

Fontem podstawowym uzytym w budowie logotypu partnerskiego jest dedykowany font

o nazwie PZPN Luna 2828 wystepujgey w czterech odmianach:

Condensed

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890..,."("?}+-"|=

Bold Condensed

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz ABGDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890..,:"'(1?)+-*|=

Regular

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890..,."(I?)+-"/=

Bold
abedefghijkimnopqrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

1234567890.:,:""(1?)+-*/=
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Znak graficzny 2 Ligi

Wersja podstawowa

Znak graficzny 2 Ligi ztozony jest z dwdch elementdw: symbolu graficznego oraz typografii, ktore stano-
wig integraing catos¢ i nie mogg funkcjonowac oddzielnie. Kolorystyka logotypu jest zgodng z gtowng
kolorystykg znaku PZPN. Forma znaku, cyfra opleciona szarfami, oddaje to, co charakterystyczne dla
pitki noznej - ruch, dynamizm, emocje.
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Kolorystyka znaku 2 Ligi

Wersja podstawowa
S B ® i swom

=y £ ) @ oM poese

4
2 LIGA

Wersja podstawowa na czerwonym tle

CMYK 00040

) CMYK oeoe
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Kolorystyka znaku 2 Ligi

Wersja monochromatyczna
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Znok graficzny eWinner

Wersja podstawowa

ewmnner

cWwinner

Wersja podstawowa znaku eWinner zbudowana jest z dwuelementowego fontu pisanego kursywg o pochy-
leniu 18 stopni. Sygnet znaku - e wraz z zatknigtg na szczycie litery przekrzywiong korong, uczytelnia zbitke
stowng e-winner.

Wersja alternatywna znaku eWinner bazuje na takich samych zatozeniach jok jego wersja podstawowa.
Wersje alternatywng znaku (znak w kontrze) stosuije sie wtedy, gdy niemozliwe jest uzycie wersji podstawo-

wej.

Niedopuszczalna jest ingerencja w forme plastyczng i kolorystyke znaku w podstawowej wersji znaku.
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Kolorystyka znaku eWinner

Wersja podstawowa

ewmnner

cWwinner

‘ CMYK 1008972013

CMYK 027900
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Kolorystyka znaku eWinner

Wersja monochromatyczna

ewimnner

ewimnner

System identyfikacji eWinner przewiduje wykorzystanie znaku w 2 wersjach kolorystycznych -
pozytywowej i negatywowej. Jednakze jesli technika drukarska nie pozwala na petnobarwng reprodukcje

znaku - dopuszcza sig powielanie znaku eWinner w wersji duotonowej bgdz achromatycznej.
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Przy kazdym odniesieniu do rozgrywek eWinner 2 Ligi wszystkie podmioty sq zobligowane
do korzystania tylko i wytgcznie z nazwy rozgrywek oraz logotypu rozgrywek.




Logotyp rozgrywek

Wersja pionowa

2

9
4
2 LIGA
ewinner

2 LIGA
cwinner




Logotyp rozgrywek

Wersja pionowa - monochromatyczna

P

2 LIGA
ewinner
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Logotyp rozgrywek

Wersja pozioma

YL |
eWInner )

2 LIGA

cWwinner 2

2 LIGA
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Logotyp rozgrywek

Wersja pozioma - monochromatyczna

YL |
eWInner )

2 LIGA

7,
Zwmner 9

2 LIGA
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Siatka logotypu partnerskiego

Wersja podstawowa w uktadzie poziomym.

Modut 18x10

Wszystkie wymiary okreslone sg w punktach

90 | 80

e —

HEEEEEEEN INEEEEEN
EEVSNYNEE | IEeeee |
PR LT T |
HEEEEEEEN I.......I
EEEEEEREE | Cemmmm——

A

proporcje pola logotypu 2 LIGA 90x 60
proporcje pola logotypu Partnera 80x 50
pole na tytut sponsorski 196x8
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Siatka logotypu partnerskiego

Wersja podstawowa w uktadzie poziomym.

Modut 18x10

Wszystkie wymiary okreslone sg w punktach

220
206

— _—
e —
v
'

A
y

80 | 104

proporcje bokaw prostokgta wyzszego 206 x104
proporcje bokdw prostokgta szerszego 220 x 80
promieri rogu 8

obrys zewngtrzny grubosé 2

linia rozdzielajgea 1x60
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Sktadowe logotypu

Wersja podstawowa w uktadzie poziomym.

@7 e

SPONSI 4 JUARNY

Logotyp 2 Ligi

Linia oddzielajgca

Logotyp podmiotu/marki
Tytut relacji podmiotu/marki

Belka kodowania kolorystycznego

Q0000

Sktadowe logotypu nr1inr 2 sg state.
Zmianie podlega sktadowa nr 3,4 oraz S.
Dopuszczalna jest zmiana ilodci podmiotéw/marek w zalezno$ci od poziomu relacii partnerskich.
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Przyktad zastosowania

Wersja podstawowa w uktadzie poziomym.

,

4

ewinner
2 LIGA

SPONSOR TYTULARNY

Waznym elementem wspalnym jest podstawa obu logotypow. Dopuszcza sig odstepstwo od tej

zasady w przypadku logotypdw podmiotéw/marek zbudowanych w uktadzie poziomym.




Manual Logotypu Rozgrywek eWinner 2 Liga

Przyktad zastosowania

Wersja podstawowa w uktadzie poziomym w relacji z innymi logotypami.

r————-— - - -"-"-""""—"F"FFF Y = A
I I
I I
I Strefa ochronna |
I I
I I
| Ff_\" |
I I
I I
I I
| Strefa ochronna |
I I
I I
I I
: !_ SPONSOR TYTULARNY _! :
I I
I I
I I
I I
I I
L —_ e |

Zabrania sig korzystania ze strefy ochronnej logotypu partnerskiego w relacji z innymi “trzecimi” logotypami
w egzekucjach o charakterze promocyjnym. Zakres minimalnego obszaru ochronnego nie moze zostac prze-

kroczony.
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Siatka logotypu partnerskiego

Wersja podstawowa w uktadzie pionowym.

Modut 18x10

Wszystkie wymiary okreslone sg w punktach

120

1 I S N N A
IHEEEEEEEEEN
IHEEEEEEEEEN
IHENEEENEEEE
|| | | LogotypZliga | | || 80
IHEENDSENEEN
IHEEEEEEEEEN

]
EEEEEEEEEEN
EEEEEEEEEEE 70
| logotyp Portnera |
I i i
EEEEEEEEEEN
L]

-
g |
B 110 N
proporcje pola logotypu 2 LIGA 120x 80
proporcje pola logotypu Partnera 116 x70
pole na tytut sponsorski 116 x8
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Siatka logotypu partnerskiego

Wersja podstawowa w uktadzie pionowym.

Modut 18x10

Wszystkie wymiary okreslone sg w punktach

150
130

......................................

220 | 263

proporcje bokdw prostokgta wyzszego 130 x 263
proporcje bokow prostokgta szerszego 150 x 220
promier rogu 8

obrys zewngtrzny grubosc 2

linia rozdzielojgca 120 x1



Sktadowe logotypu

Wersja podstawowa w uktadzie pionowym.

Logotyp 2 Ligi
Linia oddzielajgca
Logotyp podmiotu/marki

Tytut relacji podmiotu/marki

00000

Belka kodowania kolorystycznego

Sktadowe logotypu nr1inr 2 sg state.
Zmianie podlega sktadowa nr 3,4 oraz 5.
Dopuszczalna jest zmiana ilo$ci podmiotéw/marek w zalezno$ci od poziomu relacji partnerskich.
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Przyktad zastosowania

Wersja podstawowa w uktadzie pionowym.

eWwinner

SPONSOR
TYTULARNY
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Przyktad zastosowania

Wersja podstawowa w uktadzie poziomym w relacji z innymi logotypami.

Strefa ochronna

Strefa ochronna

SPONSOR

TYTULARNY

Zabrania sig korzystania ze strefy ochronnej logotypu partnerskiego w relacji z innymi “trzecimi” logotypami
w egzekucjach o charakterze promocyjnym. Zakres minimalnego obszaru ochronnego nie moze zostac prze-
kroczony.
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Wersja monochromatyczna

W uktadzie poziomym i pionowym.

&

b
A
2 LIGA

TYTUL SPONSORSKI

Logotyp Partnera

)
4
2 LIGA

Logotyp Partnera

TYTUL
SPONSORSKI

Dopuszcza sig stosowanie znaku w wersji monochromatycznej CA / M@/ Y@ | K100
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Wersja monochromatyczna

W uktadzie poziomym i pionowym.

Logotyp Partnera

Logotyp Partnera

TYTULE
SPONSORSKI

Dopuszcza sig stosowanie znaku w wersji monochromatycznej C@ /M@ [ Y@ | KB



Manual Logotypu Rozgrywek eWinner 2 Liga

Zastosowanie logotypu
partnerskiego
w konfiguracjach

4
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Relacja 1

Logotyp 2 Ligi w relacji ze Sponsorem Tytularnym.

,

Logotyp Partnera

4

2 LIGA

(—
4

2 LIGA

Logotyp Partnera

SPONSOR
TYTULARNY

Dopuszcza sig stosowanie znaku w wersji monochromatycznej CA / M@/ Y@ | K100



u
Relacja 2

Logotyp 2 Ligi w relacji z logotypami partnerskimi - belka sponsorska.

Logotyp Sponsora

SPONSOR TYTULARNY

Logotyp Sponsora

SPONSOR TYTULARNY




Manual Logotypu Rozgrywek eWinner 2 Liga

9P
4

2 LIGA

Nieprawidtowe
zastosowanie
logotypu partnerskiego

4




Manual Logotypu Rozgrywek eWinner 2 Liga

Nieprawidtowe zastosowanie logotypu

Niedozwolone interpretacje i modyfikacje w uktadzie poziomym.

2 cWwinner

2 LIGA

SPONSOR TYTULARNY

|

N

cWinner
2 LIGA

SPONSOR TYTULARNY

I

N

cWinner

2 LIGA
SPONSOR TYTULARNY

|

Ry
»

.

)

p
‘«i ¢Winner
2 LIGA

SPONSOR TYTULARNY

|

Nie dopuszcza sig modyfikacji logotypu partnerskiego oraz zmian ksztattow i relacji elementow graficznych
wzgledem siebie.
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Nieprawidtowe zastosowanie logotypu

Niedozwolone interpretacje i modyfikacje w uktadzie pionowym.

)( f_lllllllllllllllllll.\ )<: f.lllllllllllllllllll~\

/, /,
4 4
2 LIGA 2 LIGA

cWinner cWiner

SPONSOR
TYTULARNY

SPONSOR
TYTULARNY

Jl
J

»

N
-
7]
-]
N
=
]
>

cewinner cWinner

SPONSOR
TYTULARNY

!
!

Nie dopuszcza sig modyfikacji logotypu partnerskiego oraz zmian ksztattow i relacji elementow graficznych
wzgledem siebie.
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ywek eWinner 2 Liga

Przyktadowe zastosowanie

Tablica centralna

eWinner 2 LIGA

Brama wejSciowa

»..an .. a» w"’"
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Uprawienia Sponsora rozgrywek:

Umieszczenie na strojach meczowych zawodnikéw Logotypu Rozgrywek
Umieszczenie na strojach meczowych zawodnikéw naszywki z Logotypem Sponsora
Umieszczenie Logotypu Rozgrywek na tablicy centralnej

Umieszczenie tresci pochodzgeych od sponsora na bandach LED

Umieszczenie tresci pochodzgeych od Sponsora na tablicy statycznej, nosnikach statycznych tzw.
ja mnikach, gornej belce tzw. bramy wejSciowej oraz ekspozytorze na pitke

[=p]

Produkcjalrealizacja emisji meczu na platformie transmisji internetowych - streamingowych

7. Mozliwo$¢é uzyskania 15 biletéw/zaproszer na kazdy mecz rozgrywany w ramach rozgrywek

8. Wuytgczno$é branzowa w odniesieniu do Dziatalno$ci Sponsora, dotyczy wytgeznie Rozgrywek joko ca-
tosci - jako okreslonych rozgrywek pitkarskich), a nie poszczegéinych Klubéw uczestniczgeych w Roz-
grywkach (poszczegdine Kluby uczestniczgce w Rozgrywkach mogg, bez jakichkolwiek ograniczen, na-
wigzywac wspotpracg z Podmiotami Konkurencyjnym, w tym w szczegolnosci zawiera€ z nimi umowy
sponsorskie, przyznawac im tytuty sponsorskie lub realizowac jokiekolwiek inne $wiadczenia, ktdre do-
tyczg Klubu uczestniczgeego w Rozgrywkach, a nie catych Rozgrywek]

Zobowigzania Klubéw:

1. Ekspozycja Logotypu rozgrywek i Logotypu Sponsora na tzw. Sciankach sponsorskich ($cianka do wy-
wiaddéw oraz konferencyjna)

2. Mozliwos¢ wykorzystania przez Sponsora nazw i herbow Klubow

3. Udostepnienie Sponsorowi powierzchni w strefach publicznych bgdZ Hospitality na stadionie w celu
realizacji Dziatan Sponsorskich

4. Umozliwienie Sponsorowi przeprowadzenia i opublikowania wywiadéw pomeczowych z zawodnikami
Klubow

9. Zamieszczenie przez Kluby co najmniej dwdch postow tygodniowo na oficjalnych profilach Klubow
w mediach spoteczno$ciowych, zawierajgcych dostarczony prze Sponsora komunikat

6. Zamieszczenie przez Kluby Logotypu Rozgrywek naich oficjalnych stronach internetowych
Zamieszczenie przez Kluby na ich oficjalnych stronach internetowych banneru z dedykowanym
linkiem - z zaszytym identyfikatorem lub kodem promocyjnym (dostarczonym przez Sponsora]

8. Umozliwienie Sponsorowi realizacji materiatu video o dtugo$ci do 5 minut z jednym zawodnikiem
kazdego z Klubéw w kazdym Sezonie, przeznaczonego do publikacji na Platformie

Dodatkowe Sswiadczenia dla Klubow:

1. Mozliwo$é uczestnictwa w programach dedykowanych Sponsora (stanowigeych Dziatania Sponsor-
skie), ktérych mechanizm pozwala na pozyskiwania dodatkowych $rodkéw dla Klubu, na podstawie od-
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rebnie zawartych uméw przez Sponsora z zainteresowanymi Klubami;

2. Wyprodukowanie w wysokim standardzie internetowym (rozdzielczo$¢ HD lub wyzsza) sygnatu
interne-towego ze wszystkich Meczow

3. Udostepnienie przez Sponsora na rzecz Klubow 1 pakietu reklamowego w ramach realizacji Umowy
podczas transmisji ich Meczéw realizowanych przez Sponsora na Platformie; Strony uzgadniajg przy
tym, ze w ramach takich pakietéw reklomowych Sponsor zapewni poszczegéinym Klubom - w zwigzku
z emitowanymi materiatami dotyczgeymi danego Klubu (np. Meczu z jego udziatem):

4 emisje spotu reklomowego wskazanego przez Klub sponsora danego Klubu (15" - 15 sek.) w zwigz-
ku z transmisjq kazdego Meczu z udziatem Klubu;

4 emisje billboardu/wskazania sponsarskiego wskazanego przez Klub sponsora danego Klubu (8" - 8
sek.) w zwigzku z transmisjg kazdego Meczu z udziatem Kluby;

2 emisje billboardu/wskazania sponsarskiego wskazanego przez Klub sponsora danego Klubu (8" - 8
sek.) w zwigzku z emisjg skrétéw z kazdego Meczu z udziatem Kluby;

ekspozycja logotypu wskazanego przez Klub sponsora danego Klubu - joko banner z takim logoty-
pem umieszczony na planszy prezentowanej przed rozpoczeciem i po zakonczeniu emisji transmisji
z kazdego Meczu z udziatem Klubu;

ekspozycja komunikatu promocyjnego/reklamowego wskazanego przez Klub sponsora danego Klu-
bu - 3 emisje banneru z takim komunikatem w dolnej czg$ci ekranu podczas transmisji z kazdego
Meczu z udziatem Klubu;

dostarczenie kazdemu Klubowi uczestniczgcemu w Rozgrywkach po 18 kompletéw imiennych da-
nych dostgpowych (login, hasto) do Platformy, aby umozliwié korzystanie z niej i oglgdanie transmi-
towanych na niej Meczéw, przy czym Sponsor udzieli dostepu tylko osobom, legitymujgcym sie for-
malnym powigzaniem z Klubem i realizujgcym na rzecz Klubu dziatania.

4. Udostepnienie przez Sponsora materiatéw filmowych po Meczach na potrzeby mediéw
spotecznosciowych Klubow;

9. Wyprodukowanie przez Sponsora sygnatu internetowego z uzgodnionych z zainteresowanymi
Klubami ich wtasnych meczéw kontrolnych i wybranych treningéw oraz przesyt wszystkich
powstatych w ten sposoh materiatow filmowych

6. Wsparcie przez Sponsora sztab6w szkoleniowych Klubéw przez udostepnienie Klubom aplikacji do
gro-madzenia danych statystycznych oraz analize Meczéw danego Klubu

7. Umozliwienie Klubom nabycia 2 pakietéw reklamowych na preferencyjnych warunkach podczas
transmisji ich Meczow realizowanych przez Sponsora na Platformie
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